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DIVULGAÇÃO DE DISPENSA DE LICITAÇÃO 
PROCESSO ADMINISTRATIVO LICITATÓRIO DE DISPENSA DE LICITAÇÃO Nº 001/2026/FMS 

 

O Município de São Lourenço do Oeste - SC torna público para conhecimento de todos os interessados que 

realizará processo de dispensa de licitação Aquisição de jogos terapêuticos para utilização nas atividades 

desenvolvidas pelo CAPS I, vinculado ao Fundo Municipal de Saúde de São Lourenço do Oeste/SC, nos termos do 

art. 75, inciso II c/c § 2º, da Lei Federal n. 14.133/2021 e conforme previsto no decreto municipal de 

regulamentação da matéria. 

 

I - DO OBJETO 

 

1.1. O objeto do presente documento é a divulgação da contratação por dispensa de licitação, com a finalidade 

de obter, de eventuais interessados, propostas adicionais àquela que a Administração pretende contratar, 

conforme disposto no art. 75, § 3º, da Lei Federal n. 14.133/2021. 

 

1.2. Segue-se a descrição do objeto que se pretende contratar:  

 

ITEM QTD UNIDADE DESCRIÇÃO 

1 1 UNIDADE JOGO BRICK LIKE THIS - COMPOSTO POR 48 BLOCOS DE MONTAR EM 

MODELOS, FORMATOS E TAMANHOS GEOMÉTRICOS VARIADOS; 92 CARTAS DE 

FORMATO, IMPRESSAS EM PAPEL CARTÃO, CONTENDO ILUSTRAÇÕES DE 

SILHUETAS E MODELOS DE CONSTRUÇÃO DIVIDIDOS POR QUATRO NÍVEIS DE 

DIFICULDADE; 20 CARTAS DE DESAFIO, IMPRESSAS EM PAPEL CARTÃO, 

CONTENDO REGRAS MODIFICADORAS DE JOGABILIDADE; 01 AMPULHETA 

PLÁSTICA COM TEMPO DE AFERIÇÃO DE 30 SEGUNDOS; E 01 MANUAL DE 

INSTRUÇÕES IMPRESSO EM LÍNGUA PORTUGUESA. TODOS OS COMPONENTES 

SÃO ACONDICIONADOS EM UMA EMBALAGEM EXTERNA DE PAPELÃO RÍGIDO 

(CAIXA DO JOGO), TOTALIZANDO 162 ITENS NA COMPOSIÇÃO DO PRODUTO. 

2 1 UNIDADE JOGO DIG IN – ENCONTRE SE FOR CAPAZ - COMPOSTO POR 129 MINIATURAS 

TRIDIMENSIONAIS CONFECCIONADAS EM MATERIAL PLÁSTICO COLORIDO, 

REPRESENTANDO OBJETOS E FIGURAS DIVERSAS PARA BUSCA E ASSOCIAÇÃO 

VISUAL; 12 CARTAS DE LISTAS E DESAFIOS, CONFECCIONADAS EM PAPEL 

CARTÃO DE ALTA GRAMATURA, COM IMPRESSÕES COLORIDAS EM AMBAS AS 

FACES (FRENTE E VERSO); 01 RECIPIENTE PLÁSTICO (POTE/TAÇA CENTRAL), 

DIMENSIONADO ESPECIFICAMENTE PARA ACONDICIONAR E PERMITIR A 

MISTURA EM MASSA DE TODAS AS FIGURAS TRIDIMENSIONAIS DO JOGO; 01 

AMPULHETA PLÁSTICA COM TEMPO DE AFERIÇÃO CALIBRADO PARA 15 

SEGUNDOS, UTILIZADA NO CONTROLE DAS RODADAS INDIVIDUAIS; E 01 

MANUAL DE REGRAS IMPRESSO EM LÍNGUA PORTUGUESA. TODOS OS ITENS 

SÃO COMERCIALIZADOS EM UMA EMBALAGEM EXTERNA PROTETORA EM 

PAPELÃO RÍGIDO (CAIXA OFICIAL DO JOGO), TOTALIZANDO 144 ITENS NA 

COMPOSIÇÃO DO PRODUTO. 

3 1 UNIDADE JOGO SEGUE O FLUXO I - COMPOSTO POR 200 CARTAS DE PERGUNTAS, NO 

FORMATO PADRÃO USA (5,6 CM X 8,7 CM), CONTENDO DILEMAS E 

QUESTIONAMENTOS PARA VOTAÇÃO COLETIVA; 08 LOUSAS INDIVIDUAIS 

REUTILIZÁVEIS (QUADROS BRANCOS), CONFECCIONADAS EM MATERIAL RÍGIDO 

PLASTIFICADO PARA ESCRITA DAS RESPOSTAS; 08 CANETAS HIDROGRÁFICAS 

COM APAGADOR ACOPLADO NA TAMPA, ADEQUADAS PARA USO NAS LOUSAS; 

50 FICHAS/CONTADORES DE PONTUAÇÃO (REPRESENTANDO PEIXES); E 01 

MANUAL DE REGRAS IMPRESSO EM LÍNGUA PORTUGUESA. TODOS OS ITENS 

SÃO ACONDICIONADOS EM UMA EMBALAGEM DE PAPELÃO RÍGIDO (CAIXA 

OFICIAL DO JOGO), TOTALIZANDO 267 ITENS NA COMPOSIÇÃO DO PRODUTO 

BASE. 

4 1 UNIDADE JOGO QUEM PRA QUÊ - COMPOSTO POR 70 CARTAS DE CRIATURAS 

(DENOMINADAS "ZIGOTOS"), CONTENDO ILUSTRAÇÕES SURREALISTAS E 

EXCLUSIVAS PARA ASSOCIAÇÃO VISUAL; 46 CARTAS DE PERGUNTA, EM PAPEL 

CARTÃO DE FORMATO PADRÃO, COM QUESTIONAMENTOS E DILEMAS 

VARIADOS PARA VOTAÇÃO COLETIVA; 48 FICHAS DE VOTO CARTONADAS, 

NUMERADAS DE 1 A 6 E DISTRIBUÍDAS EM 8 CORES DISTINTAS PARA 

IDENTIFICAÇÃO DOS PARTICIPANTES; 06 MARCADORES DE POSIÇÃO 



 

 

NUMÉRICOS (DE 1 A 6) PARA ORGANIZAÇÃO DAS OPÇÕES NA MESA; 08 FICHAS 

DE CONEXÃO CARTONADAS, UTILIZADAS COMO CONTADORES DE PONTUAÇÃO 

E RECURSOS DA EQUIPE; E 01 MANUAL DE INSTRUÇÕES IMPRESSO EM LÍNGUA 

PORTUGUESA. TODOS OS ITENS SÃO ACONDICIONADOS EM UMA EMBALAGEM 

EXTERNA PROTETORA DE PAPELÃO RÍGIDO (CAIXA OFICIAL DO JOGO), 

TOTALIZANDO 179 ITENS NA COMPOSIÇÃO FINAL DO PRODUTO. 

5 1 UNIDADE JOGO DIXIT - COMPOSTO POR 84 CARTAS ILUSTRADAS DE FORMATO GRANDE 

(80 MM X 120 MM), CONTENDO ARTES ABSTRATAS E SURREALISTAS SEM 

ELEMENTOS TEXTUAIS; 01 TABULEIRO DE PONTUAÇÃO INTEGRADO, ACOPLADO 

DIRETAMENTE AO BERÇO INTERNO DA CAIXA DO JOGO; 08 PEÕES 

MARCADORES EM MADEIRA, ESCULPIDOS NO FORMATO DE COELHOS 

COLORIDOS PARA IDENTIFICAÇÃO DOS PARTICIPANTES NA TRILHA DE PONTOS; 

64 FICHAS DE VOTAÇÃO CARTONADAS, DIVIDIDAS EM CORES 

CORRESPONDENTES ÀS DOS PEÕES E NUMERADAS PARA VOTAÇÃO SECRETA; E 

01 MANUAL DE REGRAS IMPRESSO EM LÍNGUA PORTUGUESA. TODOS OS 

COMPONENTES SÃO ORGANIZADOS EM UMA EMBALAGEM EXTERNA 

PROTETORA EM PAPELÃO RÍGIDO (CAIXA OFICIAL DO JOGO), TOTALIZANDO 155 

ITENS NA COMPOSIÇÃO FINAL DO PRODUTO. 

6 1 UNIDADE JOGO TIME’S UP! - COMPOSTO POR 220 CARTAS DE CONTEÚDO (NO FORMATO 

56 MM X 87 MM), CONTENDO CELEBRIDADES, OBRAS E TERMOS PARA 

ADIVINHAÇÃO COLETIVA; 01 AMPULHETA PLÁSTICA, COM CALIBRAÇÃO DE 

TEMPO DE AFERIÇÃO PARA 30 SEGUNDOS; 01 LIVRO DE REGRAS IMPRESSO EM 

LÍNGUA PORTUGUESA; 01 LIVRO DE BIOGRAFIAS DOS PERSONAGENS 

INCLUÍDOS, UTILIZADO PARA CONSULTA DOS PARTICIPANTES; 01 BLOCO DE 

NOTAS, VOLTADO PARA O CONTROLE DA PONTUAÇÃO; E 01 BOLSA DE TECIDO 

(SAQUINHO), DESTINADA AO TRANSPORTE E ARMAZENAMENTO DAS CARTAS. 

TODOS OS COMPONENTES SÃO ACONDICIONADOS EM UMA EMBALAGEM 

EXTERNA PROTETORA DE PAPELÃO RÍGIDO (CAIXA OFICIAL DO JOGO), 

TOTALIZANDO 225 ITENS NA COMPOSIÇÃO FINAL DO PRODUTO. 

7 1 UNIDADE JOGO TACO GATO CABRA QUEIJO PIZZA - COMPOSTO POR 64 CARTAS DE 

CONTEÚDO NO FORMATO PADRÃO COMPACTO (63 MM X 88 MM), CONTENDO 

ILUSTRAÇÕES COLORIDAS E REPETIDAS DOS CINCO ELEMENTOS TEMÁTICOS 

PRINCIPAIS (TACO, GATO, CABRA, QUEIJO E PIZZA) E DE TRÊS PERSONAGENS 

ESPECIAIS COM AÇÕES FÍSICAS OBRIGATÓRIAS (GORILA, MARMOTA E NARVAL); 

E 01 FOLHETO DE INSTRUÇÕES/MANUAL DE REGRAS IMPRESSO EM LÍNGUA 

PORTUGUESA. TODOS OS COMPONENTES SÃO ACONDICIONADOS EM UMA 

EMBALAGEM EXTERNA PROTETORA (CAIXA DO JOGO) CONFECCIONADA EM 

PAPELÃO RÍGIDO COM ACABAMENTO EM LAMINAÇÃO FOSCA, TOTALIZANDO 

65 ITENS NA COMPOSIÇÃO FINAL DO PRODUTO. 

8 1 UNIDADE JOGO GROK – COMUNICAÇÃO NÃO VIOLENTA - COMPOSTO POR 75 CARTAS DE 

SENTIMENTOS, CONFECCIONADAS EM PAPEL CARTÃO PLASTIFICADO DE ALTA 

GRAMATURA COM IMPRESSÕES COLORIDAS TEXTUAIS; 75 CARTAS DE 

NECESSIDADES E VALORES UNIVERSAIS, CONFECCIONADAS EM PAPEL CARTÃO 

PLASTIFICADO E COM PADRÃO VISUAL DE COR DISTINTO DO PRIMEIRO BLOCO 

PARA SEPARAÇÃO MECÂNICA; E 01 MANUAL DE INSTRUÇÕES TÉCNICO, 

IMPRESSO EM LÍNGUA PORTUGUESA, CONTENDO O DETALHAMENTO DE 20 

MODALIDADES E DINÂMICAS ESTRUTURADAS DE USO (INDIVIDUAIS, EM 

DUPLAS OU EM GRUPOS). TODOS OS COMPONENTES SÃO ACONDICIONADOS 

EM UMA EMBALAGEM EXTERNA PROTETORA EM FORMATO DE ESTOJO OU 

CAIXA DE PAPELÃO RÍGIDO COM DIVISÓRIAS INTERNAS PARA ORGANIZAÇÃO 

DOS BARALHOS, TOTALIZANDO 151 ITENS NA COMPOSIÇÃO FINAL DO 

PRODUTO. 

9 1 UNIDADE JOGO BATALHA NAVAL - COMPOSTO POR 02 MALETAS-TABULEIROS PLÁSTICAS 

INDEPENDENTES, QUE FUNCIONAM COMO CENTROS DE COMANDO 

ARTICULADOS COM TELAS VERTICAIS DIVISÓRIAS; 02 ESQUADRAS PLÁSTICAS 

COMPLETAS, CONTENDO CADA UMA DELAS UM CONJUNTO DE EMBARCAÇÕES 

DE TAMANHOS E FORMATOS GEOMÉTRICOS DISTINTOS (COMO PORTA-AVIÕES, 

ENCOURAÇADOS, CRUZADORES E SUBMARINOS); 252 PINOS PLÁSTICOS DE 

SINALIZAÇÃO NA COR BRANCA (OU AZUL, DEPENDENDO DA EDIÇÃO), 



 

 

UTILIZADOS PARA INDICAR TIROS NA ÁGUA; 84 PINOS PLÁSTICOS DE 

SINALIZAÇÃO NA COR VERMELHA, UTILIZADOS PARA INDICAR TIROS CERTEIROS 

E EMBARCAÇÕES ATINGIDAS; 02 FERRAMENTAS PLÁSTICAS SACA-PINOS, 

DESTINADAS À REMOÇÃO DOS MARCADORES APÓS O TÉRMINO DA PARTIDA; 

01 CARTELA DE ADESIVOS PARA PERSONALIZAÇÃO INTERNA DOS CENTROS DE 

COMANDO; E 01 FOLHETO DE REGRAS/MANUAL DE INSTRUÇÕES IMPRESSO EM 

LÍNGUA PORTUGUESA. TODOS OS COMPONENTES SÃO ACONDICIONADOS EM 

UMA EMBALAGEM EXTERNA PROTETORA DE PAPELÃO RÍGIDO (CAIXA OFICIAL 

DO JOGO), TOTALIZANDO 344 ITENS NA COMPOSIÇÃO FINAL DO PRODUTO. 

10 1 UNIDADE JOGO HORA DO RUSH - É UM QUEBRA-CABEÇA TRIDIMENSIONAL DE LÓGICA 

COMPOSTO POR 01 TABULEIRO-PLATAFORMA PLÁSTICO (MALHA VIÁRIA), 

CONTENDO RANHURAS DE MOVIMENTAÇÃO E UMA ABERTURA LATERAL DE 

SAÍDA; 12 MINIATURAS DE CARROS COMPACTOS PLÁSTICOS EM CORES 

VARIADAS, SENDO UM DELES O VEÍCULO PRINCIPAL NA COR VERMELHA; 02 

MINIATURAS DE CAMINHÕES PLÁSTICOS DE CARGA; 02 MINIATURAS DE ÔNIBUS 

PLÁSTICOS DE TRANSPORTE URBANO; E 40 CARTAS DE DESAFIO, 

CONFECCIONADAS EM PAPEL CARTÃO, CONTENDO ILUSTRAÇÕES COM 

DIAGRAMAS DE POSICIONAMENTO INICIAL E SOLUÇÕES GABARITADAS NO 

VERSO, DIVIDIDAS EM QUATRO NÍVEIS PROGRESSIVOS DE DIFICULDADE 

(INICIANTE, INTERMEDIÁRIO, AVANÇADO E EXPERT). TODOS OS COMPONENTES 

SÃO ACONDICIONADOS EM UMA EMBALAGEM EXTERNA DE PAPELÃO RÍGIDO 

(CAIXA OFICIAL DO JOGO), TOTALIZANDO 57 ITENS NA COMPOSIÇÃO FINAL DO 

PRODUTO. 

11 1 UNIDADE JOGO HABILIDADES SOCIAIS: 100 QUESTÕES - composto por 100 cartas de 

perguntas, confeccionadas em papel cartão de formato padrão compacto, 

contendo questões abertas e reflexivas estruturadas e divididas em 10 classes 

temáticas de conduta interpessoal (assertividade; autocontrole e automonitoria; 

expressão de afeto e intimidade; manejo de conflitos e resolução de problemas; 

civilidade e valores de convivência; comunicação; expressão de solidariedade; 

coordenação de grupos e falar em público; empatia; e fazer, manter e encerrar 

amizades); 01 cartão de orientação psicoeducativo, impresso com instruções 

simplificadas sobre os conceitos de competência e habilidades sociais; e 01 

encarte com chaves de acesso a anexos digitais complementares para suporte. 

Todos os componentes são acondicionados em uma embalagem externa 

protetora em formato de estojo ou caixa de papelão leve, totalizando 102 itens na 

composição final do produto. 

12 1 UNIDADE JOGO PATCHWORK - É UM JOGO DE ESTRATÉGIA ABSTRATA COMPOSTO POR 01 

TABULEIRO CENTRAL DE TEMPO (TRILHA CRONOMÉTRICA DE DUPLA FACE); 02 

TABULEIROS INDIVIDUAIS DE COLCHA (GRADES DE TAMANHO 9X9 PARA OS 

JOGADORES); 33 RETALHOS DE TECIDO (PEÇAS CARTONADAS EM FORMATOS 

GEOMÉTRICOS VARIADOS SEMELHANTES A BLOCOS DE TETRIS); 50 FICHAS DE 

BOTÕES, CONFECCIONADAS EM PAPEL CARTÃO RÍGIDO E DIVIDIDAS EM 

DIFERENTES VALORES NUMÉRICOS PARA FUNCIONAR COMO A MOEDA DO 

JOGO; 01 PEÃO NEUTRO DE MADEIRA, UTILIZADO NA SELEÇÃO DE RETALHOS 

AO REDOR DA TRILHA; 02 PEÕES MARCADORES DE TEMPO DE MADEIRA (UM 

PARA CADA JOGADOR); 05 RETALHOS ESPECIAIS MENORES (PEÇAS DE COURO 

DE TAMANHO 1X1); 01 PEÇA ESPECIAL DE BÔNUS, CONCEDIDA AO PRIMEIRO 

JOGADOR QUE PREENCHER COMPLETAMENTE UMA ÁREA DE 7X7 QUADRADOS; 

E 01 MANUAL DE REGRAS IMPRESSO EM LÍNGUA PORTUGUESA. TODOS OS 

COMPONENTES SÃO ACONDICIONADOS EM UMA EMBALAGEM EXTERNA DE 

PAPELÃO RÍGIDO (CAIXA OFICIAL DO JOGO), TOTALIZANDO 96 ITENS NA 

COMPOSIÇÃO FINAL DO PRODUTO. 

13 1 UNIDADE JOGO ABSTRATUS POP! - É UM JOGO ABSTRATO DE CRIATIVIDADE E DEDUÇÃO 

COMPOSTO POR 06 KITS DO JOGADOR, CONTENDO CADA UM 24 PEÇAS 

TRIDIMENSIONAIS VARIADAS (INCLUINDO BLOCOS COLORIDOS DE MADEIRA, 

PLACAS DE ACRÍLICO TRANSPARENTE, PALITOS/VARETAS E MINI ESPELHOS) 

PARA A CONFECÇÃO DE ESCULTURAS; 160 CARTAS DE CONTEÚDO, IMPRESSAS 

EM PAPEL CARTÃO, CONTENDO AS PALAVRAS SECRETAS DIVIDIDAS POR NÍVEIS 

DE COMPLEXIDADE; 06 MARCADORES DE PONTUAÇÃO CARTONADOS, 

UTILIZADOS PARA O RASTREIO DOS PONTOS NA TRILHA; 54 FICHAS DE 



 

 

VOTAÇÃO SECRETA CARTONADAS, DISTRIBUÍDAS ENTRE AS CORES DOS 

PARTICIPANTES; 35 FICHAS DE AÇÃO, CONFECCIONADAS EM PAPEL CARTÃO 

RÍGIDO PARA INTERAÇÃO EXTRA E TROCA DE COMPONENTES ENTRE OS 

OPONENTES; E 01 LIVRO DE REGRAS IMPRESSO EM LÍNGUA PORTUGUESA. 

TODOS OS COMPONENTES SÃO ORGANIZADOS EM UMA EMBALAGEM EXTERNA 

PROTETORA DE PAPELÃO RÍGIDO (CAIXA OFICIAL DO JOGO) QUE ACOMPANHA 

UM ORGANIZADOR/DISPENSER INTERNO PARA AS CARTAS, TOTALIZANDO 262 

ITENS NA COMPOSIÇÃO FINAL DO PRODUTO. 

14 1 UNIDADE JOGO ISSO NÃO É UM JOGO - COMPOSTO POR 104 CARTAS DE PERGUNTAS, 

CONFECCIONADAS EM PAPEL CARTÃO DE FORMATO COMPACTO (MEDINDO 

105 MM X 95 MM), CONTENDO QUESTIONAMENTOS ESTRUTURADOS PARA 

REFLEXÃO COLETIVA E DIVIDIDOS EM 4 NÍVEIS PROGRESSIVOS DE 

PROFUNDIDADE EMOCIONAL; 04 CARTAS ESPECIAIS DE ENCERRAMENTO, COM 

INSTRUÇÕES PARA LEITURA AO FINAL DA EXPERIÊNCIA; 01 DADO DE SELEÇÃO, 

UTILIZADO PARA DEFINIR DE FORMA ALEATÓRIA A FASE OU O NÍVEL DE 

PERGUNTA DA RODADA; 01 BOLSA DE TRANSPORTE CONFECCIONADA EM 

MATERIAL AVELUDADO PARA ARMAZENAMENTO DOS COMPONENTES; E 01 

MANUAL DE INSTRUÇÕES IMPRESSO EM LÍNGUA PORTUGUESA COM 

ILUSTRAÇÕES CONCEITUAIS NO VERSO. TODOS OS COMPONENTES SÃO 

ACONDICIONADOS EM SUA EMBALAGEM ORIGINAL, TOTALIZANDO 111 ITENS 

NA COMPOSIÇÃO FINAL DO PRODUTO. 

15 1 UNIDADE JOGO STOP 10 SEGUNDOS - COMPOSTO POR 01 MÓDULO ELETRÔNICO 

CIRCULAR/TECLADO DE LETRAS CONFECCIONADO EM PLÁSTICO INJETADO, 

EQUIPADO COM BOTÕES MECÂNICOS PERIFÉRICOS PARA ELIMINAÇÃO DAS 

LETRAS DO ALFABETO E UM BOTÃO DISPARADOR CENTRAL COM SINALIZADOR 

SONORO E TEMPORIZADOR INTEGRADO COM CALIBRAÇÃO DE CONTAGEM 

REGRESSIVA DE 10 SEGUNDOS; 36 CARTAS DE CATEGORIAS/DESAFIOS, 

CONFECCIONADAS EM PAPEL CARTÃO DE FORMATO PADRÃO COMPACTO, 

CONTENDO IMPRESSÕES EM AMBAS AS FACES COM SUGESTÕES DE TEMAS 

VARIADOS PARA ASSOCIAÇÃO RÁPIDA DE PALAVRAS; E 01 MANUAL DE 

INSTRUÇÕES IMPRESSO EM LÍNGUA PORTUGUESA. TODOS OS COMPONENTES 

SÃO ACONDICIONADOS EM UMA EMBALAGEM EXTERNA PROTETORA DE 

PAPELÃO RÍGIDO (CAIXA OFICIAL DO JOGO), TOTALIZANDO 38 ITENS NA 

COMPOSIÇÃO FINAL DO PRODUTO. 

16 1 UNIDADE JOGO ENTRE LINHAS - É UM JOGO COOPERATIVO DE ASSOCIAÇÃO DE 

PALAVRAS COMPOSTO POR 01 TABULEIRO CENTRAL EM GRADE DE 

COORDENADAS (GRADE 4X4 ONDE SÃO DISPOSTAS AS PALAVRAS-CHAVE); 10 

CARTAS DE PALAVRAS DE DUPLA FACE, CONFECCIONADAS EM PAPEL CARTÃO 

DE FORMATO GRANDE (GERANDO 20 OPÇÕES DE PALAVRAS FIXAS POR 

PARTIDA); 20 CARTAS DE GRADE/COORDENADAS SECRETAS, CONTENDO A 

LOCALIZAÇÃO EXATA DA INTERSEÇÃO QUE A DUPLA DEVE FAZER O OUTRO 

ADIVINHAR; 02 MARCADORES DE POSIÇÃO CARTONADOS PARA SINALIZAÇÃO 

VISUAL NA MESA; E 01 MANUAL DE REGRAS IMPRESSO EM LÍNGUA 

PORTUGUESA. TODOS OS COMPONENTES SÃO ACONDICIONADOS EM UMA 

EMBALAGEM EXTERNA DE PAPELÃO RÍGIDO (CAIXA OFICIAL DO JOGO), 

TOTALIZANDO 34 ITENS NA COMPOSIÇÃO FINAL DO PRODUTO. 

17 1 UNIDADE JOGO NÃO PODE - É UM JOGO DE CARTAS COOPERATIVO E COMPETITIVO 

FOCADO EM ADIVINHAÇÃO E RESTRIÇÃO DE VOCABULÁRIO, COMPOSTO POR 

178 CARTAS DE CONTEÚDO NO FORMATO PADRÃO MINI EURO (MEDINDO 45 

MM X 68 MM), CONTENDO CADA UMA DELAS UMA PALAVRA-CHAVE PRINCIPAL 

E UMA LISTAGEM COM CINCO TERMOS ASSOCIADOS PROIBIDOS QUE NÃO 

PODEM SER VERBALIZADOS DURANTE A RODADA DE DICAS; E 01 LIVRO DE 

REGRAS/MANUAL DE INSTRUÇÕES IMPRESSO EM LÍNGUA PORTUGUESA. TODOS 

OS COMPONENTES SÃO ORGANIZADOS EM UMA EMBALAGEM EXTERNA 

PROTETORA (CAIXA DO JOGO) CONFECCIONADA EM PAPELÃO RÍGIDO COM 

DIMENSÕES COMPACTAS PARA TRANSPORTE, TOTALIZANDO 179 ITENS NA 

COMPOSIÇÃO FINAL DO PRODUTO. 

A proposta deverá contemplar o preço final do produto, já inclusos todos os custos operacionais, 

frete até o local de entrega, carga, descarga, impostos, taxas e quaisquer outros encargos que 

incidam sobre a aquisição, não cabendo qualquer pleito de reajuste posterior. 



 

 

 

 
 

1.3. Esta divulgação não diz respeito à realização de licitação. 

 

II – DO PRAZO 

 

2.1. O prazo para apresentação de propostas adicionais pelos eventuais interessados inicia em 22 de janeiro de 

2026 e encerra em 26 de janeiro de 2026. 

 

III – DO PROCEDIMENTO 

 

Os eventuais interessados deverão encaminhar suas propostas através do protocolo online do Município, 

disponível pelo link: PROTOCOLO 1DOC¹ no prazo supracitado, as quais observarão o disposto a seguir: 

a) conter o nome do proponente, endereço, identificação (individual ou social), o nº do CNPJ e da 

Inscrição Estadual, número de telefone, fax e e-mail;  

b) suas folhas devem estar datadas, assinadas e rubricadas pelo seu representante legal, podendo ser de 

forma digital, desde que atendidos os requisitos legais;  

c) nos preços propostos deverão estar incluídos todos os custos diretos e indiretos necessários à perfeita 

execução do objeto, composição do BDI, entregas, encargos sociais e inclusive as despesas com materiais 

e/ou equipamentos fornecidos, mão de obra especializada ou não, fretes, seguros em geral, equipamentos 

auxiliares, ferramentas, encargos da Legislação Tributária, Social, Trabalhista e Previdenciária, da 

infortunística do trabalho e responsabilidade civil por quaisquer danos causados a terceiros ou dispêndios 

resultantes de impostos, taxas, regulamentos e posturas municipais, estaduais e federais, enfim, tudo o 

que for necessário para a execução total e completa do objeto desta licitação;  

d) o prazo de validade da proposta de preços que não poderá ser inferior a 30 (trinta) dias, contados da 

abertura do prazo para envio;  

e) conter valor unitário e valor total com a quantidade estimada;  

f) conter discriminados em moeda corrente nacional os preços dos itens limitados a 02 (duas) casas 

decimais para os centavos; e 

g) especificação completa do produto oferecido de acordo com as apresentadas na Proposta Eletrônica 

com informações técnicas que possibilitem a sua completa avaliação, totalmente e estritamente conforme 

descrito acima. 

 

3.2. O eventual interessado, ao enviar sua proposta, declara compreender que não está participando de uma 

licitação, mas fornecendo proposta adicional para a aferição, por parte da Administração, da vantajosidade da 

escolha a ser contratada em processo de dispensa de licitação. 

 

3.2.1. Nos termos do artigo 14, inciso IV, da Lei 14.133/2021 o eventual interessado ao apresentar a proposta 

declara estar ciente de que não possui nenhum vínculo ou grau de parentesco com nenhum agente público 

envolvido no processo de contratação. 

 

3.3. O prosseguimento do processo de contratação direta já iniciado não é condicionado à apresentação de 

propostas, podendo ser realizada a contratação mesmo que o prazo transcorra in albis. 

 

3.4. A seleção da contratada não estará restrita àqueles que encaminharem suas propostas, podendo a 

Administração selecionar a proposta de terceiro alheio a este procedimento. 

 

3.5. A divulgação da proposta selecionada como mais vantajosa far-se-á junto ao teor da autorização da 

autoridade competente, a qual fará a indicação da pessoa a ser contratada, nos termos do art. 72, inciso VIII e 

parágrafo único, da Lei Federal n. 14.133/2021. 

 

3.6. Dúvidas ou esclarecimentos poderão ser solicitadas através do endereço eletrônico supracitado. 

 

 

São Lourenço do Oeste, 24 de junho de 2026. 

 

 

 

 

 

https://saolourencodooeste.1doc.com.br/b.php?pg=wp/wp&itd=5&is=14710&iser=01JC6EPPVEQRG90SGYFXFMQTK9%20
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Documento original eletrônico assinado digitalmente nos termos do Artigo 10 da Medida Provisória nº 2.200-2/2001 e Lei Federal nº 14.063/2020. 

 

¹ Caso o link não funcione copie e cole o seguinte endereço no seu navegador: 

https://saolourencodooeste.1doc.com.br/b.php?pg=wp/wp&itd=5&is=14710&iser=01JC6EPPVEQRG90SGYFXFMQ
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